PATTERN-BLOCKS TANGRAM

Tangram, auch Siebenbrett oder
Siebenschlau bzw. chinesisch £15
#R (g7 gido ban), ist ein altes
chinesisches Legespiel, das
vermutlich zwischen dem 8. und 4.
Jahrhundert v. Chr. entstand. Das
Tangram besteht aus sieben Teilen,
zwei grofden und kleinen Dreiecken,
einem Parallelogramm, einem
Quadrat sowie einem mittleren
Dreieck.
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Das Tangram eignet sich besonders
zur Férderung folgender
Fertigkeiten:

Prasentation
Verkauf
Schulung

Gerne stelle ich die Materialien
auch personlich an lhrer Schule vor
und fuhre bei Ankauf einen
Workshop mit lhren Lehrerlnnen
durch. Preise auf Anfrage!

M Orientierungim
zweidimensionalen Raum

™ Erkennen, Benennen und
Untersuchen ebener Figuren

M Bestimmung und Vergleich
von Flacheninhalt und
Umfang

M Erkennen, Uberprifen und
Nutzen von Achsen-
symmetrien

Tangram: ZIFFERN

EDV-Betreuung
Erstellung padagogischer
Materialien

0681/81562027

edv-betreuung@A1l.net

http://hemi.bplaced.net/

ACTIONKards

TANGRAM

Ziffern

ZAUBERKOFFER
GEOMETRIE 2D&3D
BASIC

Die Entwicklung der Raumvorstellung gehort zu den
Basisqualifikationen und ist Voraussetzung dafiir, da:
sich Kinder ihre Lebens- und Erfahrungswelt
erschliefen kénnen. Da in vielen Schulen kaum mehr
Geometrie-Unterricht angeboten wird, soll mit den
Materialien in diesem Koffer eine Unterstiitzung fir
eine facheriibergreifende Schulung geometrischer
Grundkenntnisse gefordert und in spielerischer Weis
umgesetzt werden.

M Fahigkeit zur visuellen Verarbeitung von
Informationen

M Entwicklung der rdumlichen Vorstellung und
Orientierung

Das rdumliche Vorstellungsvermagen ist ein
bedeutender Faktor der menschlichen Intelligenz.
Howard Gardner charakterisiert in seinem Buch
»Abschied vom 1Q“ die rdumliche Intelligenz durch dr
Teilfertigkeiten:

M Fahigkeit zur Wahrnehmung der visuellen
Welt

M F3higkeit diese Wahrnehmungen zu
transformieren

=
yQ‘O M Féhigkeit Bilder dieser Wahrnehmung

nachzubilden

Die Materialien im Zauberkoffer Geometrie
BASIC sollen eine Unterstiitzung fir die
Entwicklung dieser wichtigen Fertigkeiten bieten.


https://de.wikipedia.org/wiki/Chinesische_Schrift
https://de.wikipedia.org/wiki/Kaiserreich_China
https://de.wikipedia.org/wiki/Legespiel
https://de.wikipedia.org/wiki/4._Jahrhundert_v._Chr.
https://de.wikipedia.org/wiki/4._Jahrhundert_v._Chr.

PENTOMINO

Pentominos heiflen die 12
Figuren, die man aus je flnf
Quadraten bilden kann. Die
Quadrate muss man so
zusammenstellen, dass sie
mindestens eine Seite gemeinsam

Inhalt des Koffers

Pattern Blocks
Tangram 5er Set }
Pythagoras Puzzle
Pentamino 3er Set
Hexiamond 3er Set -
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Mappe mit Arbeitsblattern fiir den
sofortigen Einsatz im Unterricht
Zahlreiche Kartchen mit Aufgaben +
Lésungen

Puzzle-Bastelbogen
Ubungsaufgaben digital

USB-Stick mit allen Arbeitsbldttern

RAUMORIENTIERUNGS-
CHAMPION
Hierbei handelt es sich um zwolf

ausgesuchte Aufgaben vom ,,Biber
der Informatik”, bei denen die

haben. Wegen ihrer mehr oder
weniger grofen Ahnlichkeit mit
grofden Buchstaben hat man sie
nach ihnen benannt.

REREERHEE™

Lehrerbegleitheft

HEXIAMOND

Setzt man gleichseitige Dreiecke

A S0 zusammen, dass sie
mindestens eine Seite gemeinsam
haben, entstehen Polyiamonds.
Ein Polyiamond, das aus sechs
gleichseitigen Dreiecken besteht,
heiRt Hexiamond. Mit den
angegebenen Eigenschaften
konnen 12 unterschiedliche
Hexiamonds gebildet werden.
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Woiirfelbaukasten nach Vasarely | J

Somawdirfel 4er Set "1 l s t
Raumorientierungs-Champion H : 6
’ A E ; Balken Schuh

Sphinx

Hexagon

Grundrisse legen und erganzen, arbeiten mit Koordinaten,

Hauptrisse und Schréagrisse spielerisch erforschen!
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Grundriss mit Angabe der
ubereinander liegenden Waurfel
Kaorper 90°von oben betrachtet

- Grundriss

Korper 00°
‘van oben betrachtet

Raumvorstellung eine
wesentliche Rolle fiir das
Finden der richtigen

o
Lésung bildet. )
-
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SOMAWURFEL 4

Der SOMA-Wiirfel besteht aus 27
Wiirfeln, die zu sieben
unterschiedlichen Bausteinen
zusammengesetzt sind.

Hummer

Die Grundaufgabe besteht darin,
aus diesen sieben Einzelteilen
einen grofRen Wiirfel (3 x 3 x 3)
zZusammenzusetzen.

Schlange Krummstab  Schmetterling

Wiirfelbaukasten

Ml Spielerisches Arbeiten mit
Grundrissen, kennenlernen und
zuordnen der verschiedenen
Hauptrisse und Schragrisse. (Risse-
Quintett)

Mit Hilfe der rautenformigen und
quadratischen werden Hauptrisse
und isometrische Abbilder gelegt!
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